
 PLAN DE TRABAJO 

 TECNOLOGÍA, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA  1º ESO 

Del 26 de Marzo de 2020 al 2 de Abril de 2020 

PROFESORA: ROSA Mª GARCÍA DE LA CRUZ 

 

PLATAFORMA: STEAMSCHOOLINABOX 

TEMA: SPACE INVADERS 

 

Con tu usuario y contraseña, entre en la plataforma STEAMSCHOOLINBOX y busca el tema 
llamado: “SPACE INVADERS”  

 

 Tienes que programar el juego “SPACE INVADERS” en SCRATCH. 

Para ello tienes que visualizar todas las diapositivas del tema, realizar todos los pasos y todos 
los retos que te proponen. 

 

Este tema consta de 4 pasos y 10 retos. 

 

 Una vez realizado el juego, me mandarás una foto por mail del diseño del juego y una 
foto de su programación. Cuando regresemos al cole,  visualizaré el funcionamiento 
completo del juego, en clase. 

 

Recuerda:  

- tienes que crearte una carpeta en tu escritorio para descargarte los recursos.  
- El proyecto se llamará: “SPACEINVADERSNOMBREAPELLIDOCURSO” 
- Desde mi ordenador, veo los alumnos que se conectan y los que no se conectan a la 

plataforma, así como el tiempo de conexión. También, veo los retos que se han 
realizado. 

 

Fecha de entrega: 2 de Abril de 2020  

Forma de entrega: correo electrónico 

Calificación: 30% de la nota final 

 

Para cualquier duda, no dudéis en poneros en contacto conmigo por Wathsap o por correo 
electrónico: rmgarciadelacruz@hotmail.com 


